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Diplomado en

FULLSTACK

DEVELOPER

Aprenderds a crear tus sitios web partiendo desde el
inicio hasta el final. Te sumergirds en las mejores
prdcticas del desarrollo, trabajando de la parte del
front-end Angular y de la parte del desarrollo
backend con lenguaje de programacion .NET.
Aprenderds a trabajar con Bases de datos SQL
dominando la gestién de los datos en forma eficiente,
agil y con una gran facilidad de escalabilidad.

Informacion
genera.l

Duracion
120 horas

Justificacion

Horari , ,
m(:;]{;(;, miércoles y jueves El ser desarrollador Full Stack, te permitira crear e integrar el back end y front end de

de 6:30 p.m. a 9:30 p.m. una aplicacién web completa, accediendo a una base de datos relacional utiligando Las
R mejores prdcticas de la industria .NET, siendo capag de controlar de punta a punta las
soluciones de software requeridas en cualquier entorno laboral.

Metodologia y sedes

Online.
Sede Bogotad.
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Lo

Per ﬁ L es En este curso aprenderds a crear tus sitios web partiendo desde el inicio hasta el
de ingreso final. Te sumergirds en las mejores prdcticas del desarrollo, trabajando de la
parte del front-end Angular y de la parte del desarrollo backend con lenguaje P l_ an

de programacion .NET. Aprenderds a trabajar con Bases de datos SQL dominan-
do la gestion de los datos en forma eficiente, agil y con una gran facilidad de
escalabilidad.

Conocimientos Requeridos:

- HTML y CSS bdsico.

- JavaScript basico.

de estudios

Viédulo

01

P 2 -t EL Diplomado tiene como propdsito socializar los conocimientos suficientes al
rOPOSI QS estudiante relacionados con los lenguajes de programacion tanto de backend y
de formacion de frontend brindando las herramientas suficientes para desarrollar aplicacio- Bases de Datos SQL
nes web completas. M6dulo Médulo II:
. . . Ly Contextualizacion a las bases de datos Lenguaje SQL
En la OCtqudod 5€ moﬁejon muchos lenguajes de pngromGC|on de - ;Queson las bases de datos y para que sirven? - Introduccion al lenguaje SQL.
software orientados a objetos y C# .NET es uno de los pilares de estos - Tipos de bases de datos. _ Frear g bese dE datos,
lenguajes, conforme a la continua evolucion de los sistemas de informa- - Motores de bases de datos. - Cldusulas y funciones.
cion dentro de las companias, C# .NET siendo un lenguaje de programa- - Bases de datos relacionales. - Ejercicio Prdctico.
cion estructurado, brinda la posibilidad de realigar multiples sistemas - Bases de datos no relacionales.
de informacion dependiendo de los requerimientos y necesidades del - Consolidacién de conocimientos  (examen
cliente. bdsico).
Madulo I1I: Médulo IV:
Competencias a Las competencias que se desarrollardn durante este curso serdn DML (Data Manipulation Language) DDL (Data Definition Language)
las siguientes: - Instruccién SELECT. - Instruccion CREATE.
desarrollar Dominio de lenguajes de programacion Angular (Front-end) - Instruccion INSERT. - Instruccién DROP.
y .NET (Backend). - Instruccion UPDATE. - Instruccion ALTER.
Capacidad de disenar y producir componentes de software - Ir?strgc.cién/DE.LETE. - Ir?strgc‘cién’TR.UNCATE,
inteligente para ser integrado en aplicaciones funcionales - Ejercicio practico. - Ejercicio practico.
Y tec'mcos. / Maédulo V: Médulo VI:
Modlﬁgor otras que ya estén programadas con estos Control de flujo de datos Proyecto
lenguajes. - Procedimientos almacenados. - Creacién de una base de datos transaccional,
Entender muy bien como funciona un producto web - Cémo crear los procedimientos almacenados. para trabajar durante todo el curso.
de principio a fin, desde su diseno en mockup y - Realigar usando flujos de entrada - salida.
despliegue. - FEjercicio prdctico.

Dominio de SQL para la gestion de los datos en
forma eficiente.

Manejo de herramientas para gestionar requeri-
mientos y ambientes de desarrollo.
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Programacion Backend con lenguaje C# .NET

Médutcy

Revision de la Sintaxis de C#

- Resumen de las aplicaciones de escritura usando
C#.

- Tipos de datos, operadores y expresiones.

- Construcciones del lenguaje de programacion C#.

- Ejercicios prdcticos.

Maodulo lI:

Creacion de clases e implementacion de interfaces
- Definicion de las clases en c#.

- Creacion de clases.

- Definicion e implementacion de interfaces.

- Tipos de colecciones.

- Ejercicio practico.

Médulo V:

Lectura y escritura de datos locales

- Lectura y escritura de archivos.

- Serialigar y deserializar datos.

- Realigar usando flujos de entrada - salida.
- Ejercicio prdctico.

Maédulo VII:

Contextualizacion a las APIS Rest

- ;Quées un apirest?

- ;Coémo funciona una api rest?

- ;Para quésirue y cémo se comunica un api rest?

- ;Quéson los endpoint y para que sirven?

- Consolidacion de conocimientos (examen bdsico).

Médulo IX:

Construyendo un Api REST con .NET

- Construccion de solucion de software para la API
REST

- Aplicando el concepto de capas para la
construccion del software.

- Aplicando el conocimiento de Interfaces.

- Exponer un endpoint para consumir desde el front.

Médulo I

Creacion de métodos y control de excepciones
- Tipos de métodos.

- Crear e invocar los métodos.

- Métodos sobrecargados.

- Métodos con pardmetros opcionales.

- Control de excepciones.

- Ejercicio prdctico.

Maédulo IV:

Creacion de una jerarquia de clases mediante
Herencia

- Definicion de Herencia en c#.

- Creacion de jerarquias de clase.

- Extendiendo clases mediante herencia.

- Ejercicio prdctico.

Maodulo VI:

Acceso a una base de datos

- Creacién y uso de modelos de datos (entidades y/o
modelos).

- Creaciéon de métodos para acceder a la base de
datos.

- Consultar datos de una tabla.

- Ejercicio prdctico.

Maodulo VIII:

Concepto de Capas y MVC para la construccién de

una aplicacion

- Definicion de la arquitectura de software.

- Contextualizaciéon de las capas para la
construccion de software.

- Responsabilidades de las capas.

- Concepto de vista modelo y controlador.

- Ejercicio prdctico.

Médulo X:

Control de versiones

- ;Qué es git y como funciona?
- Versionando nuestro software.

Diplomado e

Programacion Front-end con Angular

Modulo l Médulo Il

Instalaciones y primeros pasos Componentes y plantillas

- Instalacién de Angular. - ;Qué son los componentes y como funcionant

- Repaso de HTML. - Crear componente. .
- Repaso de CSS. - Utilizacién de multiples componentes.

- Repaso JavaScript. - Ejercicio practico.

- Crear un proyecto en Visual Studio Code.
- Consolidacion de conocimientos (examen bdsico).

Madulo I1I: Médulo IV:

TypeScript con Angular Directivas, binding, Eventos

- ;Qué es TypeScript y como funciona? - ;Quéson las directivas en Angular?
- Constructores, métodos de los componentes. - Directiva ngLf y evento clic.
- Propiedades y tipos de datos. - Directiva ngClass.

- Creacién de clases, objetos y modelos de datos. - Directiva ngFor.

- Ejercicio practico. - Ejercicio practico.

Médulo V: Maédulo VI:

Routing, configuracién y navegacion Servicios

- ;Cémo configurar el routing? - ;Qué son los servicios?

- Redirecciones con el ROUTER. - Crear y utilizar un servicio.
- Menu de navegacion. - Ejercicio prdctico.

- Rutas y parametros por la URL.
- Ejercicio practico.

Maédulo VII: Maédulo VIII:

Pipes y filtros Servicios, Http y manejo de Ajax

- ;Qué son los pipes y como se utilizan? - Crear servicio para hacer peticiones HTTP.

- Pipes para fechas. - Operator map.

- Filtros para transformacién de caracteres. - rxjs/Obseruable.

- Pipes personaligados. - Peticiones AJAX en Angular (HTTP, Llamadas a

servicios REST).
- Prdctica - Consumir API Rest construida.

- Ejercicio prdctico

Maédulo IX:

Proyecto - Crear web app para mostrar la informacion del API

- Creacién y maquetacion de (HTML, CSS, JauaScript)

- Aplicando el concepto de capas para la construcciéon del software.

- Pagina home.

- Pdagina para operaciones CRUD (operando con API desarrollada en el modulo Backend)
- Configurar el ROUTER.

- Pdagina de error 404.
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Requisitos
para ingreso

@ Formulario de inscripcion diligenciado y con firma.

e 2 fotografias tipo documento 3x4 fondo blanco.”

@ Fotocopia de la cédula de ciudadania ampliada al 150% o equivalente segln el pais
de origen del estudiante, pasaporte y visa.

* Las fotografias deben ser en alta resolucién, no tener mds de 6 meses de antigliedad, centrada y enfocada, la
cara debe aparecer mirando directamente a la cdmara, no de perfil ni mirando por encima del hombro, y no debe
haber sombras sobre la cara ni sobre el fondo. No se aceptardn fotos con gafas de fantasia ni con reftejos en los
cristales, ni con sombrero, gorro, pafiuelo o visera. En caso de traer la documentacién por medio fisico, se debe
tener en cuenta que las fotograffas deben ser impresas en papel de calidad fotogrdfica (no papel comun).

Contdactenos
|

Posgrados y Educacion Continuada
Universidad Piloto de Colombia
postgrados@unipiloto.edu.co

www.unipiloto.edu.co

PBX: 580 0968
Calle 45ANo.9-17
Bogota - Colombia.

Descuentos v Entidad

Para mayor informacién sobre los DESCUENTOS que

ofrece la Universidad a sus aspirantes y egresados:
http://www.unipiloto.edu.co/descargas/DESCUENTOS EC.pdf

) ) “La Universidad se reserva el derecho de apertura o aplazamiento de los programas en caso de no contar con el nimero
ADLICOI’] conuenlios con ENTIDADES FINANCIERAS minimo de inscritos. EL grupo docente estard sujeto a cambios seguin disponibilidad de su agenda al igual que el

uigentes. para mayor informocién: cronograma y horarios de actividades académicas
ipi ENTIDADES-FINANCIERAS 2019.pd VIGILADA MINEDUCACION

Institucién de educacion superior sujeta a la inspeccion y vigilancia del Ministerio de Educacién Nacional de Colombia. Reconocimiento de personeria juridica como institucién de educacion
superior con Resolucion No. 3681 del 27 de noviembre de 1962 del Ministerio de Educacion Nacional de Colombia. Codigo institucién: 1815.

La informacién estard sujeta a cambios seguin disposiciones de cada entidad.
Vigencia desde 2023




