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HABITAT

Hdabitat - Comunidad - Estructura Social - Inclusién - Cultura

ENTENDER EL HABITAT DESDE UNA PERSPECTIVA
INTEGRAL, QUE NO SOLO SE RELACIONA CON LAS
CONDICIONES DE LA VIVIENDA'Y SU RELACION CON
EL ENTORNO FISICO, SINO QUE ADEMAS
ESTABLEZCA UNA RELACION CON EL COMPONENTE
AMBIENTAL Y CULTURAL.

Competencias

+ Diseno participativo

+ Caracterizacién de usuarios

4+ Reconocimiento de identidades culturales
4 Seleccién de tecnologias adecuadas

PROYECTO:ESTUDIANTE. XIMENA SAVAGE




PAISAJE

SN

ACOGE LA IDEA DE TERRITORIO COMO ESPACIO MODIFICADO Y CONCEBIDO
POR EL SER HUMANO, DE LUGAR COMO ESPACIO IDENTITARIO DE UNA
SOCIEDAD O GRUPO SOCIAL Y PAISAJE COMO LA HUELLA VISIBLE DE LA
IDENTIDAD, DEL DESARROLLO Y DE LA APROPIACION DE UN TERRITORIO
POR PARTE DEL GRUPO SOCIAL. EL PAISAJE ES UN REFLEJO TANGIBLE DE
HECHOS INTANGIBLES. LOS ANHELOS Y EXPERIENCIAS DE UNA SOCIEDAD, YA
SEA A ESCALA LOCAL, REGIONAL O NACIONAL SE REFLEJAN EN EL PAISAJE.

Competencias

4 Gestion y Ordenacion territorial
+ Diseno y proyeccion de paisajes
+ Proteccién y conservacion

PROYECTO:ESTUDIANTE. NICOLAS SANCHEZ
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LA RAZON DE SER DEL TEMA ES LA NECESIDAD DE PROFUNDIZAR SOBRE LA
TEORIA, EL ANALISIS Y LA CRITICA DEL PROYECTO, ASi COMO OFRECER
HERRAMIENTAS PARA LA BUSQUEDA Y LOGROS METODICOS DE UNA
CONCEPCION FORMAL, POETICA, ETICA, URBANO, ESPACIAL INTERIOR Y
EPISTEMOLOGICA DEL DISENO ARQUITECTONICO.

Competencias

4+ Andlisis de proyecto

4+ Representacién argumentativa
4+ Culturales

4+ Creacion arquitectonica

PROYECTO:ESTUDIANTE. JUAN SEBASTIAN GARZON
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CORIE B8

REGULACION EFICIENTE DE LOS CICLOS GEOBIOLOGICOS DEL PLANETA, LAS
CIUDADES Y TERRITORIOS HACEN PARTE DE ESTOS PROCESOS. EL ARQUITECTO TIENE
RESPONSABILIDAD EN LA PROYECCION ARQUITECTONICA Y URBANISTICA HACIA EL
CORRECTO CIERRE DE CICLOS DE LA MATERIA Y USO DE ENERGIA. MEDIANTE
TECNICAS ANCESTRALES Y TECNOLOGIAS VANGUARDISTAS, ATENDIENDO A LAS
CONDICIONES TOPOGRAFICAS, CLIMATICAS E HIDROGRAFICAS DE UN TERRITORIO,
PUEDE LOGRARSE UNA ARQUITECTURA SOSTENIBLE PROXIMA AL EQUILIBRIO DE
LOS PROCESOS NATURALES QUE CONTRIBUYAN A REDUCIR EL ALTO IMPACTO
AMBIENTAL DE LOS PROCESOS DE CONSTRUCCION Y VIDA DE LOS EDIFICIOS.

Competencias

4+ Herramientas de diseno para entornos sostenibles

PROYECTO:ESTUDIANTE. JOSE DANIEL VASQUEZ




SELECCIONA EN CUAL
DE LOS ENFASIS
ESTAS INTERESADO

HACIENDO

CLICK AQUI &



https://docs.google.com/forms/d/1Aqb1XY9calB15kzeEntuEh_OeltH2gkMqeJIJVlsWHc/edit

